
SGM101 Игра TOP SPOT 

 

Условия на играта 

РУНД = един рунд се състои от това всички играчи да направят своя ход, като играят една или повече 

карти. Играчът с най-голям брой точки от изиграните карти печели 1 точка от рунда.  

ИГРА = играта е серия от рундове. Играта стартира, когато играч раздаде картите и приключва, когато 

някой от играчите спечели рунд с последната си карта/карти. Броят на рундовете може да варира. 

След всяка игра, точките се преброяват и нова игра с нов раздавач започва.  

МАЧ = това е серия от игри. Играчите могат да решат предварително колко игри искат да играят 

преди мачът да свърши.  

Подготовка за игра 

Top Spot включва 5 комплекта по 12 карти с точки и дупки в различни конфигурации. Броят на 

играчите определя броя на комплектите карти, които те ще трябва да използват. 

- 3 играчи – 3 комплекта/цвята карти; 

- 4 играчи – 4 комплекта/цвята карти; 

- 5 играчи – 5 комплекта/цвята карти 

Когато сте четирима или трима играчи, просто махнете два от комплектите карти от тестето.  

С изключение на цветовете, комплектите са идентични. Цифрите в краищата на картите показват 

тяхната максимална стойност. Първото число показва броя на точките, а второто число показва 

сборът от точките и дупките, което е максималната стойност на картата, когато е изиграна в 

комбинация с други карти. 

Top Spot включва също 5 идентични карти JOKER. Те не се използват в ниво Junior, само в ниво Expert. 

JUNIOUR GAME 

Започване на рунд 

Един от играчите разбърква картите (от всички комплекти, които ще са нужни на броя играчи) и 

раздава на всеки играч по 12 карти, така че да не се вижда цвета им. Играчите вземат картите си и 

внимават да не показват тяхната стойност и цветове на другите играчи. Играта започва човекът, 

който е в ляво от този, който раздава и продължава по посока на часовниковата стрелка. 

- В своя ред, играчът може да изиграе една или повече карти; 

- Когато играете с няколко карти, те трябва да бъдат от един и същи цвят и да са поставени 

една зад друга.  

- Броят на видимите точки от вашата карта/карти са стойността на вашия ред. 

- Играчите не бива да комбинират карти, само за да разчистят тестето си по-бързо (Виж „Край 

на играта“, за да разбереш защо това е важно)!  

- Първият играч решава с какъв цвят иска да играе. Това става цветът за рунда. Останалите 

играчи трябва да играят със същия цвят в този рунд. Ако играч няма карта с такъв цвят, трябва 



да изиграе карта с друг. При това положение този играч няма как да спечели рунда, без 

значение от стойността на картата.  

- Няма вариант за пропускане на реда, освен, ако играчът няма останали карти. 

 

Спечелване на рунд 

Играчът, който има най-висока стойност на изиграната карта/карти, печели рунда и записва 1 точка. 

Следващия рунд започва от него и той решава с какъв цвят да играе. 

Всеки рунд носи по 1 точка, без значение от стойността или броя на изиграната карта/карти. Играчът, 

спечелил рунда трябва да премахне изиграните карти и да ги събере в отделна купчинка. Съвет: 

събирайте в отделна купчинка картите от всеки рунд. Така лесно ще можете да сметнете 

колко точки имате в края на играта. 

Равенство 

Когато двама играчи имат равен брой точки от картите си, рундът печели играчът, който първи е 

извадил своите карти на игралното поле печели рунда. По тази причина играчите трябва да избягват 

равенствата. 

Край на играта 

Играта продължава докато победителят от последния рунд все още има карти. 

- Играта свършва, когато играч спечели рунда с последната си карта/карти, дори когато 

другите играчи все още имат карти. Ако играчът изиграе последните си карти, но загуби 

рунда, останалите продължават да играят.; 

- Когато играч спечели рунд и е последният останал с карти в ръката, всяка една от останалите 

в ръката му карти, му носи по 1 точка. Играта приключва. 

Край на мача 

В края на играта всички играчи броят рундовете, които са спечелили (трябва да преброят купчинките 

с карти, които са заделили от печелившите им рундове). Този резултат се пише, след което картите 

се раздават отново за нова игра. Мачът трябва да съдържа толкова игри, така че всеки от играчите 

да влезе в ролята на „крупие“. Например: ако играчите са четирима, игрите трябва да са 4, 8, 12, 

16….игри.  

В края на мача, играчът с най-много спечелени точки печели! 

 

 

 

EXPERT GAME 

Правилата в ниво Expert са идентични с правилата в Juniour нивото, с изключение на 

допълнителните карти Joker: 



Joker карти 

Вземете по 1 карта Joker за всеки от играчите и ги разбъркайте с останалите карти от тестето преди 

старта на играта. Всеки от играчите трябва да има по 13 карти, възможно е някой да не получи Joker 

карта, за сметка на някой, който може да се сдобие с две в тестето си.  

Joker картите нямат специфичен цвят. Играчът, който смята да я изиграе, решава какъв цвят да бъде 

тя. Ако вие сте първи играч в рунда и използвате Joker карта, трябва да поясните какъв цвят ще 

представлява тя. Ако не сте първи играч – вашата карта Joker трябва да кореспондира с цвета на 

рунда.  

Можете да използвате вашата Joker карта и самостоятелно. Така изиграна картата няма никаква 

стойност. Въпреки това, можете да спечелите рунда, ако сте първи играч и изберете цвят, за който 

останалите нямат карти. 

Когато комбинирате картата Joker с други карти, то комбинацията може да е във всеки цвят. Може 

да е във ВСЕКИ цвят, не е необходимо цветът да е този на картите които действително ще изиграете. 

Можете също да комбинирате карти с различен цвят заедно с тази Joker карта.  

Например: Комбинирате 1 червена карта + 1 синя карта с карта Joker, но казвате, че цветът е зелен. 

Смятате стойността от всички видими точки. 

- Картата Joker трябва да е най-отгоре в комбинацията.  

- Стойността от комбинацията се смята като се вземат всички видими точки през картата Joker. 

Максималния брой е 6 видими точки, защото картата Joker има толкова дупки по себе си. 

 

Равенство 

Правилата за равенство са различни в ниво Expert: 

Когато двама или повече играчи имат еднакъв брой видими точки в края на рунда, победителят се 

определя чрез изиграване на допълнителни кръгове – тайбрек: 

- Тайбрекът се играе в същия ред и при същите правила, както при обикновена игра, но 

участват само играчите с равни точки; 

- Ако резултатът при първия рунд отново е равен, тайбрек се играе до победа от единия играч; 

- Победителят от тейбрека прави обща купчинка от всички карти в редовната игра и тайбрека, 

като отново записва само 1 точка, без значение от изиграните карти; 

- Играч автоматично губи тайбрек, ако остане без карти и резултатът отново е равен. Ако 

всички играчи останат без карти, докато тече тайбрек никой не печели точка. Останалите 

играчи продължават да играят, започвайки с последния победител преди равенството. 

- Ако играч спечели тайбрек с последната си карта/карти, той завършва играта като нормален 

рунд. 

- Ако играта завърши в тайбрек и никой няма останали карти, никой не отбелязва точка в този 

рунд. 


